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Organisatorisches

,Code it“ beginnen am Sonntag,

08.08.2021 um 15.00 Uhr (Anreise ab 14.00 Uhr)
und enden am Donnerstag, 12.08.2021 um 15.00
Uhr.

Teilnehmen kénnen Kinder und Jugendliche von
11 bis 14 Jahren.

Der Teilnahmebeitrag in Hohe von 170 Euro um-
fasst die Unterbringung, abwechslungsreiche Ver-
pflegung und das Seminarprogramm. Er muss im
Vorfeld auf das Konto der Jugendbildungsstatte
Waldmunchen Uberwiesen werden:

IBAN: DE18 7426 1024 0007 7110 69

BIC: GENODEF1CHA

Bank: Raiffeisenbank Chamer Land eG
Verwendungszweck: ,Code-it* und Name des/der
Teilnehmenden.

Die Anmeldung ist erst dann vollstandig, wenn das
Anmeldeformular ausgefiillt und unterschrieben
bei uns eingegangen ist und der Teilnahmebeitrag
auf unser Konto liberwiesen wurde.
Anmeldeschluss ist der 09.07.2021

Vor dem Seminar bekommt ihr eine Anmeldebe-
statigung mit den letzten wichtigen Infos.

Die Anreise per Bahn ist moglich bis Bahnhof Wald-
munchen. Von dort sind es ca. 15 Minuten FuBweg.
zur Jugendbildungsstatte.

Veranstalter und Veranstaltungsort:
Jugendbildungsstatte
Waldmiinchen gGmbH

Schlohof 1

93449 Waldmiinchen

Telefon: 09972 - 9414- 0
Fax: 09972 - 9414-33
www.jugendbildungsstaette.org

Code it!

So 08.08. - Do 12.08.2021

Eine Veranstaltung der




Du mochtest mal programmieren?

Von einem Roboter, der Hausaufgaben macht oder das Kinderzimmer
Digitale Spielen sind faszinierend. Findest du das nicht auch? Doch
kann man solche Spiele auch selbst erstellen? Und wenn ja, welches
Spiel mit welcher App oder Software? Vielleicht hast du auch schon
eine ldee im Kopf? Wir unterstitzen dich bei der Umsetzung! Begleitet
von Medienpadagog*innen kannst du vom Konsumenten zum Produ-
zenten deines eigenen Games werden. Egal ob Jump and Run a la
Super-Mario oder Point-and-Klick Adventure. Gemeinsame werden wir
in Projektgruppen an der Story und der Umsetzung arbeiten und cross-
medial und mit Greenscreens 11- bis 14-jahrige zur Protagonistin oder
zum Protagonisten ihres Spieles machen.

Durch das verwenden einer leicht verstandlichen grafischen Program-
miersprache bzw. Benutzeroberflache hilft es den Teilnehmenden, Lo-
gik und Struktur des Programmierens zu verstehen und nachzuvollzie-
hen. Es sind keine Vorkenntnisse erforderlich. Befehlsblocke wie bei-
spielsweise Bewegungen, Klange, aber auch Schleifen und Verzwei-
gungen werden ganz einfach wie Puzzleteile per Drag-and-drop anei-
nandergereiht.

Durch das Einlesen von im Seminar ge-
X machten und bearbeiteten Bilddateien

(o

wird es den Teilnehmenden ermdglich selbst zur hipfenden, tanzen-
den und sprechenden Figur zu werden. Auch bei der Hintergrundaus-
wahl kdnnen eigens erstellte Hintergrunddateien nach persénlichem
Interesse erstellt und verwendet werden. Die verwendeten Programme
sind teilweise kostenlos, somit steht einer Fortsetzung der im Seminar
erstellten Projekte nichts mehr im Wege.

Doch die Freizeit kommt nicht zu kurz! Gemeinsame Aktivitaten wie
Grillen an der Jugendbildungsstatte und die Erkundung des Umfeldes
gestalten die 5 Tage abwechslungsreich.

Leitung:
Markus Zwicknagel und
ein erfahrenes Referent*innenteam der Jugendbildungsstatte

Geférdert durch den GITR aus Mitteln des Kinder- und Jugendprogramms des !gl.g §oreyedoveary
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Anmeldung

Ich melde mich verbindlich zum Seminar “Code it”
vom Sonntag 08.08.2021 bis Donnerstag 12.08.2021
an.

Name, Vorname

StralRe, Hausnummer

PLZ, Ort

Telefon, Alter

E-Mail

Ort, Datum

Unterschrift (Bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte)

[l ich winsche vegetarisches Essen

Den Teilnahmebetrag in Hohe von 170 Euro
Uberweise ich vorab auf das Konto der
Jugendbildungsstatte Waldminchen gGmbH

Stornobedingungen

Bei einer Absage bis 4 Wochen vor Seminarbeginn werden keine
Stornogebuhren fallig. Bei Stornierung nach diesem Zeitraum wer-
den 50% des Teilnahmebeitrags berechnet, bei Nicht-Erscheinen
ohne vorherige Absage 100% . ) )

Mit meiner Unterschriit akzeptiere ich diese Stornobedingungen.
Ich bin damit einverstanden, dass meine Anschrift bei der Jugend-
bildungsstatte Waldmiinchen gespeichert und auf der Teilnehmer-
Liste veroffentlicht wird und dass Fotos und Videos, die wahrend
des Seminars gemacht werden, der Jugendbildungsstatte Wald-
munchen und dem Bezirksju endring beg)falz zu Dokumentati-
onszwecken zur Verflgung stehen. Aulerdem nehme ich zur
Kenntnis, dass die Jugendbildungsstatte fur An- und Abreise kei-
nen Versicherungsschutz leistet.



